
Toernooireglement (m.i.v. 28-11-2009) voor kampioenschappen, 
gehouden onder toezicht van de NIOBB 

 
1. Kleding: volgens kledingvoorschriften NIOBB. 
2. GSM moet uitgeschakeld zijn in de hal en op de green. 
3. De organisatie is niet verantwoordelijk voor diefstal. 
4. Vervanging van een speler tijdens een wedstrijd is alleen toegestaan bij onvoorziene omstandigheden, zulks 

ter beoordeling van de wedstrijdleiding. De vervanger mag niet reeds als speler in het toernooi hebben 
meegedaan en mag in die wedstrijd niet als skip spelen, maar wel bij eventuele vervolgwedstrijden. De 
vervanger behoeft geen lid te zijn van dezelfde vereniging. De vervangen speler mag tijdens de betreffende 
wedstrijd niet opnieuw gaan meespelen, maar wel bij volgende wedstrijden tijdens het toernooi. 

5. Spelers moeten bij de eerste wedstrijd op een speeldag 15 minuten voor de aanvang wedstrijd in de hal of op 
de green aanwezig zijn, zodat de schoenen, armbandjes en bowls gecontroleerd kunnen worden. De spelers die 
beginnen in de tweede wedstrijd, dienen zo spoedig mogelijk na het beëindigen van de eerste wedstrijd naar 
hun rink te gaan, zodat de bowls, schoenen, armbandjes e.d. snel gecontroleerd kunnen worden. 

6. De bowls mogen geen stickers bevatten. Uitzondering wordt gemaakt voor single wedstrijden. Hebben beide 
spelers gelijke stickers, dan moet minstens een speler zijn stickers verwijderen. Kunnen de spelers hierover 
geen overeenstemming bereiken, dan moeten beide spelers hun stickers verwijderen. 

7. Is een team of een speler niet tijdig aanwezig voor het aanvangssignaal van zijn of haar eerste wedstrijd op de 
rink, dan gaat de overwinning naar de tegenstander en ontvangt deze reglementair 2 wedstrijdpunten en 3 
shots. Indien het team of de speler zich binnen 30 minuten na aanvang van de eerste wedstrijd telefonisch of 
persoonlijk meldt bij de wedstrijdleiding, dan kunnen zij nog aan hun resterende wedstrijden deelnemen. Teams 
of spelers die zich niet of na 30 minuten melden, worden gediskwalificeerd. Zij zijn dan van deelneming 
uitgesloten. De tegenspelers ontvangen voor hun niet gespeelde wedstrijd 2 wedstrijdpunten en 3 shots. 

8. Indien een speler de wedstrijd staakt, door ziekte, blessures of andere geldige reden, en er geen vervanging 
mogelijk is, gaat de overwinning naar de tegenpartij. Deze tegenpartij ontvangt 2 wedstrijdpunten en 3 shots. 

9. Indien een speler de wedstrijd staakt zonder geldige reden, wordt hij gediskwalificeerd. Afhankelijk van de 
reden zullen disciplinaire maatregelen genomen worden. 

10. De wedstrijdduur in de voorronden is 18 ends of 1 uur en 15 minuten. 
11. De wedstrijdduur in een knock-outwedstrijd is 18 ends of 1 uur en 15 minuten. 
12. De wedstrijdduur in de finaleronden is 21 ends of 1 uur en 30 minuten. 
13. Een signaal geeft het begin en het einde van de wedstrijd aan. 
14. Wordt het toernooi, of een deel van het toernooi gespeeld volgens het setsysteem, dan gelden mogelijk andere 

tijden en een ander aantal ends. 
15. Het eerste end geeft maximaal 1 shot. Wordt dit eerste end een dead end, dan mogen de resterende bowls 

alsnog gespeeld worden, om de rink te leren kennen. Dit levert geen shots op. Als het eerste end dead is, wordt 
het wel op de scorecard vermeld, in tegenstelling tot andere dead ends. 

16. Meelopen met de bowl is niet toegestaan. Onder meelopen wordt niet verstaan, enkele passen vanaf de voetmat 
te maken na het rollen van de bowl, waarbij de speler weer op of achter de voetmat staat, als de bowl tot 
stilstand komt. 

17. Het is de skip niet toegestaan, om bij het wisselen bij de head te wachten, totdat de andere skip zijn eerste 
bowl heeft gespeeld. 

18. De skip mag eenmaal, voor het spelen van zijn laatste bowl de head bekijken. Het is toegestaan, dat de skip, die 
de laatste bowl speelt, gelijktijdig met de andere skip naar de head gaat, en daar wacht tot deze zijn bowl 
heeft gespeeld. 

19. ledere speler dient zichtbaar een rode of blauwe armband te dragen. 
20. Het is de speler verboden, om tijdens de wedstrijd te roken of tijdens de duur van een toernooidag alcoholische 

dranken te nuttigen. 
21. De speler moet in geval van dopingcontrole medewerking verlenen. 
22. Spelers die medicijnen gebruiken, dienen te beschikken over een medicijnlijst. 
23. De umpires zijn gerechtigd om spelers die regels overtreden, te waarschuwen en bij herhaling van verdere 

deelneming uit te sluiten. In het geval van uitsluiting, worden alle wedstrijden die deze speler op deze dag moet 
spelen of heeft gespeeld, doorgehaald en ontvangt de tegenspeler 2 wedstrijdpunten en 3 shots. 

24. Er worden zowel indoor als outdoor kampioenschappen gespeeld: 
- Singles met 4 bowls 
- Pairs met 4 bowls 
- Triples met 3 bowls 
- Fours met 2 bowls 

25. De rangorde van de uitslag van de poules wordt bepaald in volgorde van de volgende criteria: 
- Hoogste aantal wedstrijdpunten 
- Hoogste aantal shots voor minus aantal shots tegen 
- Hoogste aantal shots voor 
- Uitslag van de onderling gespeelde wedstrijd(en) 

26. Eventueel extra end. Indien dit onbeslist eindigt, dan spelen beide skips ieder twee bowls, totdat er een 
beslissing valt. 

In alles waarin het spelregelboek of dit toemooireglement niet voorziet, beslist de wedstrijdleiding 
zonodig in overleg met de umpires. 


